
 

Zom 100: Coisas Para Fazer Antes de Virar 

Zumbi #13 
 

Os infectados chegam a um novo nível! Por acaso isso está se tornando uma aventura digna dos 

videogames de horror?! 

Depois que Shizuka é mordida por um zumbi, Akira e a turma depositam sua fé no pesquisador de 

vacinas Tsurumi. Para salvá-la, terão que apostar em sua carta na manga: Izuna, a garota imune à 

infecção. Mais tarde, um helicóptero militar aparece sobre a fábrica farmacêutica que o grupo está 

usando como laboratório de vacinas e uma unidade das Forças Especiais invade o prédio. Que 

segredo assustador eles estariam procurando? 

 

Dados da Edição 

● Volume: #13 

● Autoria: Haro Aso e Kotaro Takata 

● Número de páginas: 168 páginas 

● Classificação etária: 18 anos 

Edição Impressa 

● Formato: 13,2 x 20,0 cm 

● ISBN: 9788545717973 


	Zom 100: Coisas Para Fazer Antes de Virar Zumbi #13
	Edição Impressa


